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    È necessaria la piena consapevolezza che oggi le espressioni scultoree, o comunque tridimensionali, più validamente innovative si avvalgono anche dell’impiego di materiali e tecnologie non tradizionali assunte dai più svariati ambiti della vita produttiva quotidiana, spesso intersecandone tra loro le applicazioni ricercando sempre più suggestioni ed effetti consoni al linguaggio e all’espressione artistica contemporanea.

    Di conseguenza il panorama operativo si dilata a dismisura presentandosi vastissimo e quanto mai variegato per materiali e metodologie di applicazione, il più delle volte irripetibili ed affatto convenzionali, a testimonianza delle libere scelte degli artisti impegnati in ricerche di avanguardia plastico tridimensionale.

    L’Accademia, comunque informata ed aperta a tutto ciò, opera didatticamente nella convinzione che le tecniche tradizionali riscontrabili nella Storia dell’Arte del remoto e del recente passato siano un indispensabile supporto di base per qualsiasi possibile ed auspicabile evolversi di una piena, seria e personale ricerca futura.
    Consci che la conoscenza di qualsiasi “fare” è caratteristica indispensabile per modificare, ricercare, sperimentare ed esplorare nuovi ambiti, l’orientamento è comunque quello di fornire nozioni generali in merito all’arte del modellare e dello scolpire.

    Mossi dalla eterogeneità dell’utenza studentesca e dalle varie finalità di apprendimento dei diversi corsi di indirizzo si prenderanno in considerazione le due principali discipline plastiche tradizionali, ovvero quelle “per via di mettere” e quelle “per via di togliere”.
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