“Obblighi e propedeuticità”

Anatomia artistica 
I e II anno

Illustrazione scientifica   I e II anno  (dopo aver fatto Anatomia artistica e con prova d’ingresso)

Disegno
obbligatorio x tutti (2 semestri)

Informatica x la grafica
I anno (Grafica e con prova d’ingresso)

Storia del disegno e

Della Grafica
I anno (Grafica)

Pittura I
propedeutica a 
Tecniche e tecnol della pittura

Decorazione I
propedeutica a 
Tecniche e tecnol della decorazione

Grafica I
propedeutica a 
Tecniche e tecnologie della Grafica 

Scenografia I
propedeutica a 
Scenotecnica

Scultura I
propedeutica a      Tecniche e tecnol della scultura





Tecniche del marmo e delle pietre dure

Storia dell’arte 
propedeutica a
Storia e metodologia della critica d’arte

Storia dell’arte 

contemporanea I
propedeutica a
Fenomenologia delle arti contemporanee





Metodologie e tecn del contemporaneo

Storia della fotografia
propedeutica a 
Tecniche della fotografia

Mass media
propedeutica a
Linguaggi e tecniche dell’audiovisivo    

                                                                        (ex Digital video)

Metodologia della

Progettazione
propedeutica a
Design (attivazione a.a. 2009/10)

Tecnica dei procedimenti 

di stampa calcografica
propedeutica a Tecniche calcografiche sperimentali 








     (ex Tec dei proced di stampa)

Prove d’ingresso obbligatorie

Illustrazione scientifica

Informatica per la grafica

Installazioni multimediali (solo x III anno / attivata a.a. 2009/10)

Reiterazioni
Sarà possibile reiterare una materia solo con motivazioni di tesi o con motivazione diversa esaminata ed approvata da Commissione piani di studio

