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SECONDO SEMESTRE

Tecniche della modellazione digitale

Introduzione alle tecniche della modellazione digitale per il corso di Scultura, Scenografia e Grafica per l’impresa.

Il settore comprende l'insieme dei saperi relativi al trattamento digitale delle immagini in ambiente 3D. 

Le possibili applicazioni di tali tecnologie vanno dalla realizzazione e ricostruzioni di ambienti tridimensionali, alla progettazione e rappresentazione di oggetti e sculture, sia ai fini della rappresentazione artistico-espressiva, sia in direzione di utilizzi legati all'ambito professionale e alla prototipazione industriale.

Le lezioni si terranno nell’aula d’informatica dell’Accademia, si consiglia di dotarsi di una chiavetta USB per il salvataggio dei progetti.

Contenuti:

· Lo spazio tridimensionale.

· Tecniche fondamentali di modellazione digitale.

· Simulazione dei materiali.

· Tecniche d’illuminazione.

· Ambientazione e fotomontaggio.

· Renderizzazione del progetto.

· Uso delle telecamere per filmati e QTVR.

· Impaginazione e stampa.

Durante lo svolgimento del corso sarà indicata un’eventuale bibliografia.

Software di riferimento:

Adobe Photoshop

Maxon Cinema 4D

Microsoft Word
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