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TEMA DEL CORSO

Il corso avrà come tema la progettazione di allestimenti.

Nella convinzione che una progettazione onesta, anche se effimera, possa avere una forza evocativa e dirompente, gli allestimenti in questione saranno intesi come risposte artistiche ad esigenze urbane. 

Per questo motivo è stato scelto il tema del nonluogo, come spazio di manovra, e dell’effimero, come natura progettuale.

METODOLOGIA DEL CORSO

Gli studenti saranno chiamati ad analizzare gli spazi per percepirne l’atmosfera, le sovrabbondanze o le mancanze e, soprattutto, le richieste dello spazio stesso. La risposta a queste richieste sarà proprio la progettazione di un allestimento che utilizzerà veicoli artistici e teatrali.  

Attraverso foto e schizzi si svilupperà l’analisi del nonluogo.

Attraverso schizzi e modelli si svilupperà la progettazione di allestimenti o atti performanti.

Attraverso il computer si svilupperanno i disegni tecnici, le viste d’insieme e i render, per rendere al meglio possibile l’idea del progetto. Grande importanza sarà data alle tecniche costruttive e alla scelta dei materiali utilizzati.

OBIETTIVO DEL CORSO

L’obiettivo del corso è quello di individuare un problema prima di tutto spaziale e, quindi urbano e sociale, e, se non di darne una soluzione, almeno movimentarlo e portarlo a galla sotto gli occhi di tutti
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Sarà comunicata direttamente in aula 
