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DESCRIZIONE   DEGLI  OBIETTIVI  E  DEI  CONTENUTI  CHE  SI  INTENDONO SVILUPPARE  ALL’INTERNO  DEL CORSO

PREMESSA:

Il corso vuole fornire gli strumenti teorici propedeutici all'ideazione e alla realizzazione dello spazio scenico nelle sue diverse accezioni attraverso conoscenze specifiche e sconfinamenti nelle altre arti, partendo dal presupposto che la progettazione scenografica non attiene soltanto allo spazio del teatro ma interessa ambiti differenti quali il cinema, la costruzione degli ambienti virtuali nei videogames, l’allestimento per mostre, la televisione, ecc.

Per queste motivazioni e in considerazione del contesto in cui si svolge il corso oltrechè dalla sempre maggiore complessità e multidisciplinarietà in cui si muovono le creazioni scenografiche - anche in ambito teatrale - si ritiene necessario proporre interazioni e sinergie con altri corsi di riferimento tecnico e teorico (disegno, pittura, scultura, video, storia dell’arte, ecc…).

Il corso si articolerà in lezioni teoriche ed in esercitazioni pratiche.

Gli obiettivi che il corso intende raggiungere sono i seguenti: 

a) Un'introduzione generale alla storia dell'evoluzione del linguaggio e della tecnica della scenografia

b) Una conoscenza delle tecniche del progetto e della rappresentazione 

c) Un approfondimento legato alla possibilità concreta della messa in scena sia reale che virtuale del progetto nel teatro, nel cinema, nei videogames, nell'allestimento per mostre e spettacoli.

CONTENUTI E ARTICOLAZIONE DEL CORSO:

1-    ESPERIENZE ALL’INTERNO DELLO SPAZIO DEL TEATRO

A – LA MESSA IN SCENA NEL TEATRO DELLE ORIGINI

a. Cenni sul teatro classico 

b. Il teatro Medioevale: interazione pubblico-attori-spazio

c. Cenni sul teatro elisabettiano

d. Cenni sul teatro dell’Ottocento- Il teatro lirico

B – LA MESSA IN SCENA DELL’EFFIMERO

e. Il Rinascimento e il Barocco

f. Ottocento e Novecento: le esposizioni internazionali

C – LE AVANGUARDIE

g. I pionieri: Appia e Craig

h. I Balletti Russi e le avanguardie artistiche

i. Il teatro futurista: Balla, Depero, Prampolini, Pannaggi, Marchi

j. Le avanguardie europee e il teatro: costruttivismo, espressionismo, nuova oggettività, il Bauhaus, il surrealismo, il dadaismo

D- ESEMPI DAL TEATRO CONTEMPORANEO

k.  Josef Svoboda, Ezio Frigerio, Bob Wilson…

2-    L'ARCHITETTURA COME MESSA IN SCENA
    a- L'architettura costruisce lo spazio effimero dello spettacolo e della scena

    b - Le contaminazioni: architettura, arte, spazio; devianze linguistiche 

    c- I videogames: spazi e architetture virtuali

3 – LO SPAZIO DELLO SPETTACOLO E LO SPAZIO DELL’ARTE

A - I MATERIALI  DELLA  MESSA  IN  SCENA

a - La luce e l'ombra

b - Il colore e la materia


c - Lo spazio e il tempo

B - EVENTI

d - Happening, performance, environment, videoarte
e - Occupare lo spazio: Installation Art
4 – LO SPAZIO DEL CINEMA

A – LO SPAZIO CIRCOLARE DEL CINEMA

a - Spazio teatrale e spazio cinematografico

b - Il cinema e la città

c - La scena reale e la scena virtuale

d - Lo spazio del cinema e lo spazio dei videogiochi

e - Cinema e televisione

B - CINEMA E ARTE

f - Espressionismo e Nuova Oggettività 

g - Luis Bunuel e Salvador Dalì

h - Il cinema di Stanley Kubrick

i - Matthew Barney: The Cremaster Cycle
ESERCITAZIONI  E SEMINARI

Il corso prevede anche esercitazioni pratiche atte a verificare le conoscenze teoriche acquisite e seminari di approfondimento.

BIBLIOGRAFIA INDICATIVA

TEATRO

* Franco Mancini, L'evoluzione dello spazio scenico, Dedalo ed. 1996

Allardyce Nicoll, Lo spazio scenico. Storia dell'arte teatrale, Roma 1971

Ludovico Zorzi,  Il teatro e la città. Saggi sulla scena italiana, Torino 1977 

Gabriela Belli e Elisa Guzzo Vaccarino, La Danza della Avanguardie, Dipinti scene e costumi, da Degas a Picasso, da Matisse a Keith Haring; ed Skira, Milano 2005, cat. Mostra, MART Museo di Trento e Rovereto

Giorgio Ursini (a cura di), Joseph Svoboda scenographer, cat. mostra, Palermo 2001

Giorgio Ursini (a cura di), Ezio Frigerio scenografo, cat. mostra, Palermo 2001

Franco Quadri, Robert Wilson, scenografie e installazioni, ed. Octavo, 1997

CINEMA

Henry Alekan, Des lumières et des ombres , Parigi 1991

* Licata-Travi, La città e il cinema, Dedalo ed., 1985 / Testo & Immagine ed., Torino 2000

*P. M. De Santi, Cinema e pittura, Art Dossier n. 16, Giunti ed., Firenze 1987

* Peter Ettedgui, Production Design & Art Direction, Rotovision ed., Focal Press 2000

* AA.VV., Film architecture. From Metropolis to Blade Runner, ed. Prestel-Verlag (Monaco-Londra-New York) 1999, AA.VV., L'attore di Pietra, ed. Testo & Immagine, Roma 2001

Matt Hanson, Il Futuro Imperfetto, ed. Atlante, Bologna 2005

CONTAMINAZIONI E RAPPORTI CON LE ALTRE ARTI

Jan Butterfield, The art of light+space, New York 1993

AA.VV., Installation Art, Londra 1994

Teresa Macrì, Il corpo post organico, Costa & Nolan, Genova 1994
Roberto Pinto, Marco Senaldi (a cura di), La città degli interventi, Comune di Milano, Milano 1997.

AA. VV., Il viaggio dell’uomo immobile, ed neos, Genova 2003, cat. mostra Museo d’Arte Contemporanea di Villa Croce

VIDEOGAMES

Silvia Bordini, Arte elettronica, Art Dossier n. 156, Giunti ed.

David Choquet, 1000 Game heros, ed. Taschen, Koln 2002

P.M., La scena virtuale: videogames e iperrealtà, in: “Parametro” n. 249, pp. 84-89

ALTRI TESTI DI APPROFONDIMENTO

Mc Luhan-Fiore, Il medium è il massaggio, ed. Feltrinelli, Milano 1981

Martin Heidegger, L'arte e lo spazio, ed. Il Melangolo, Genova 1984

Guy Debord,  La società dello spettacolo, ed. Baldini & Castoldi, Milano 1997

P.F. Colusso,  Wim Wenders. Paesaggi luoghi città, ed. Testo & Immagine, Roma 1998

Pierre Francastel, Lo spazio figurativo dal Rinascimento al Cubismo, Torino 1957

Gillo Dorfles, Il divenire delle arti, Torino 1962

Marshall McLuhan, Gli strumenti del comunicare, Milano, Garzanti 1967

AA.VV, Vito  Acconci. The  city inside us, cat. mostra, Vienna 1993

Forrest J. Ackermann,  Science -fiction, ed. Taschen-Verlag, Koln 1997

Vincenzo Tagliasco, Dizionario degli esseri umani fantastici e artificiali, ed. Mondadori, Milano 1999

Luigi Prestinenza Puglisi, Silenziose avanguardie, Testo&Immagine, Torino 2001
Jim Heimann,  Future Perfect, Taschen 2002

Germano Celant (a cura di), Il Tempo e la Moda, Biennale di Firenze 1996, ed. Skira, cat. mostra

Ilya ed Emilia Kabakov, Monumento alla civiltà perduta, Milano, Charta 1999

AA.VV., Louise Bourgeois, Memory and Architecture. Madrid, Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofía, 1999

Anna Barbara,  Storie di architettura attraverso i sensi, Bruno Mondadori, Milano 2000

Giorgio Ursini, Ingrid Trobritz (a cura di), Wilfred Minks scenografo, cat. mostra, Palermo 2001

