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Premessa

Tramite l’utilizzo di una serie di linguaggi artistici si persegue lo sviluppo delle competenze d’analisi e critica dell’universo iconico unitamente alla capacità di costruzione e de-costruzione delle immagini.

Da qui la padronanza delle specifiche proprietà linguistiche dei differenti strumenti e generi artistici al fine di stimolare la ricerca e la sperimentazione didattica.

Nei casi pertinenti i vari argomenti saranno ulteriolmente strutturati e ampliati come supporto alle esigenze specifiche delle tesi finali del corso Cobaslid.

Il laboratorio si articola su otto incontri tutti i lunedì tra gennaio e marzo dalle 14:30 alle 18:15.

Le lezioni, per motivi di attrezzature e materiali, si terranno presso il Liceo Artistico “Nicolò Barabino” viale Orti Sauli 34/C, aula di Discipline Pittoriche del prof. Patrone al 4° piano, per comunicazioni al docente: patronestefano@gmail.com.

La bibliografia è proposta come ulteriore approfondimento delle varie tematiche ma non è obbligatoria.

· Ornato e Figura Disegnata, Discipline Pittoriche ed Educazione Visiva, percorsi formativi e finalità didattiche tra sperimentazione e tradizione.

Impostazione e programmazione delle unità didattiche con analisi degli obiettivi di apprendimento e seguenti criteri di valutazione e verifica.

· Strutturalizzazione ed impaginazione di un campo: da oggetti geometrici semplici ad elementi significativi fino alla creazione di un’immagine complessa per itinerari progressivi verso il libro d’artista.

(A. Marcolli “Teoria del campo”)

(F. Nidasio- M. Villa “Elementi di tecnologia grafica” Arti poligrafiche europee)

(A. Tubaro  “Lettering”  Hoepli editore)

· Introduzione tecnico storica al cinema d’animazione; visione di film d’artista e film realizzati da studenti.

Tecniche e tecnologie applicabili alla didattica per la realizzazione di un cortometraggio.

(G. Bendazzi  “Cartoons” Marsilio editore)

(J. Mitry  “Storia del cinema sperimentale”   Mazzotta editore)

(B. Di Marino  “Animania. 100 anni di esperimenti  Il castoro editore)

· Uso e riuso delle immagini pittoriche e fotografiche: teorie e pratiche della Xerox-Art, dell’Arte Postale fino alle ultime ricerche della Scanner-Art.

(G. Castagnoli   “80’s Xerochromes”  Franco Maria Ricci editore)

(V. Baroni  “Arte postale”  AAA editore)

(B. Munari  “Xerografie originali”  Zanichelli editore)

· Percorsi didattici tra illustrazione per l’infanzia e il fumetto, costruzione di immagini singole, progettazione di sequenze e di un libro completo.

(D. Barbieri  “Valvoforme e Valvodori”  Idea Books editore)

(S. Alligo  “Pittori di carta”  Little Nemo editore)

(M. Spera  “Abecedario del grafico”  Gangemi editore)

· Graffiti, pochoir e stencil, interventi sul reale ed il quotidiano

(G. Ercoli  “Art Deco il pochoir”  Giunti editore)

(N. Ganz  “Graffiti world”  L’Ippocampo editore)

 (F. Alinovi  “Arte di frontiera”  Mazzotta editore)

