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Il corso non ha volutamente un programma predefinito perché sarà il lavoro degli studenti a deciderne il fluire. Verranno forniti spunti di lavoro progettuali che spazieranno dal mondo della grafica a quello della scenografia e gli studenti non dovranno fare altro che progettare, cioè fare delle scelte e dare risposte personali ad una determinata problematica progettuale.
 L’obiettivo primario del corso è quello che gli studenti, di fronte ad un loro progetto, riescano a rispondere alla domanda “perché hai fatto questo?” con motivazioni serie e motivate.
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